
Hlasovanie
Stručný návod pre členov komisie na hlasovanie k vstupnému hodnoteniu projektov.

Prihlásenie do hlasovacej aplikácie
Hlasovanie je dostupné v samostatnej hlasovacej aplikácii, ktorú spustíte kliknutím (Ctrl+klik) na

jednu z nasledovných liniek (prípadne si linku skopírujte do prehliadača). :

https://e-vega.sav.sk/hlasovanie.aspx 

https://evega.minedu.sk/e-vega/Hlasovanie.aspx 

Oba  prístupy  sú  rovnocenné.  Po  spustení  hlasovacej  aplikácie  sa  zobrazí  nasledovné
prihlasovacie okno:

Do poľa „Číslo hlasovania“ vložte číslo hlasovania, ktoré Vám bolo doručené tajomníkom komisie.

Do poľa „PIN“ vložte 4-miestny kód, ktorý Vám bol pridelený a doručený tajomníkom komisie. PIN

je pre každého člena jedinečný a platný len pre jedno konkrétne hlasovanie.

Po kliknutí  na tlačidlo Prihlásiť  sa overia prihlasovacie údaje a ak je všetko v poriadku, tak sa

zobrazí okno s hlasovacím hárkom. Prihlásiť sa týmto spôsobom môžete aj opakovane a to počas

toho času, pokiaľ je hlasovanie spustené.

Hlasovanie – vstupné hodnotenie projektov
Po  prihlásení  sa  do  hlasovania  sa  zobrazí  hlasovací  hárok,  ktorý  obsahuje  číslo  a popis

hlasovania,  zoznam hodnotených projektov príslušnej komisie a pri každom projekte políčko na

hlasovanie.

Hlasuje  sa pre každý projekt  samostatne.  Pri  každom projekte zapíšte do príslušného políčka

bodové hodnotenie, ktoré priraďujete projektu. 

https://evega.minedu.sk/e-vega/Hlasovanie.aspx
https://e-vega.sav.sk/hlasovanie.aspx


Zapísané body sa neukladajú automaticky,  aby sa uložili  je potrebné stlačiť  tlačidlo  

(údaje  sa  uložia,  systém  zobrazí  hlášku  „Vaše  hlasovanie  bolo  uložené  do  databázy.“).

Odporúčame si údaje ukladať priebežne, viackrát počas zapisovania bodov k projektom. 

Ak za niektoré projekty nechcete alebo nemôžete napr. kvôli konfliktu záujmov hlasovať, namiesto

vpísania bodov kliknete na tlačidlo  v príslušnom riadku. Do políčka sa zaznamená písmeno „Z“

a systém zobrazí hlášku: „Vaše hlasovanie bolo uložené do databázy“. Tento oznam sa ale týka

len  toho  konkrétneho  Z,  pre  číselné  údaje  stále  platí,  že  je  potrebné  ich  priebežne  ukladať

tlačidlom Uložiť. Hodnotu Z môžete zrušiť opakovaným stlačením tlačidla  (napríklad, ak ste sa

pomýlili).

Ukončenie hlasovania
Keď  ste  vypísali  potrebné  údaje  ku  všetkým  projektom,  svoje  hlasovanie  ukončíte  stlačením

tlačidla . Údaje sa uložia, systém zobrazí oznam: 



Po stlačení OK oznam zmizne a systém sa nastaví znova na prihlasovaciu obrazovku.

Pozn. 

Ak pri niektorých projektoch nie sú vypísané body alebo zaznamenané Z, systém Vás upozorní

hláškou:

Po  stlačení  NIE  môžete  body  do  hlasovania  doplniť,  po  stlačení  ÁNO  sa  hlasovanie  odošle

a ukončí.

V prípade, že si chcete svoje hlasovanie skontrolovať alebo zmeniť niektorý údaj,  je možné sa

rovnakým spôsobom ako je popísaný v úvode (zadanie čísla hlasovania a pin) opätovne prihlásiť

a to až do momentu, kedy je hlasovanie ukončené tajomníkom.
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